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anevip.mfi@gmail.com ou anevip.hf@gmail.com 

 
 

RÈGLEMENT DU RALLYE 

D’AUTOMNE Edition 2 
 

SAMEDI 21 SEPTEMBRE 2024 
 
 
 
 

Pour cette nouvelle édition organisée par ANEVIP, nous avons voulu mettre à 

l’honneur le village de Tourrettes (village musée à ciel ouvert), qui nous fait le 

plaisir d’accueillir le départ et l’arrivée de notre rallye dans la salle polyvalente 

du Coulet, à proximité du domaine viticole de la Grande Bastide. Vous 

emprunterez bien sûr les ruelles escarpées de Tourrettes pour commencer notre 

parcours d’environ 80 km, parcours sur lequel vous devrez résoudre 5 énigmes 

pour ramener 5 blasons de villages traversés, même s’il s’agit avant tout d’une 

épreuve de régularité. 

mailto:anevip.mfi@gmail.com
mailto:anevip.hf@gmail.com
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Le mot du président d’Anevip 

 

"Le 21 septembre prochain, l’association ANEVIP partenaire de l’office du tourisme 

du Pays de Fayence organisera une nouvelle édition de son épreuve d’automne, qui 

malgré une pluie diluvienne avait connu un beau succès en 2022. Nous étions 

alors sur le village de Tanneron et cette année nous nous centrons autour d’un 

autre de nos neuf villages perchés, le village de Tourrettes. 

Je ne doute pas que cette manifestation qui regroupera une quarantaine de 

véhicules de collection ravira tous les participants, en espérant une météo plus 

clémente cette année. 

Qu'il me soit permis d'avance de remercier les membres et bénévoles qui sont à 

l’initiative de cette "compétition" ludique, qui reflète l'expression du dynamisme 

de notre association. 

Souhaitant bonne route à cette nouvelle édition, je suis certain que le Rallye 

d’automne d’ANEVIP fera désormais partie de votre agenda comme notre 

incontournable Rallye des Neuf Villages Perchés". 

 

Hugues Penin Asselinne 
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Chapitre 1 

Ce rallye concerne les véhicules suivants : 

• Voiture historique d’avant 1985 

• Véhicule de type réplique comme les Morgan 

 
Chapitre 2 

Les inscriptions : 

L’inscription au rallye est de 30 € par véhicule, 25€ de repas par personne dans le 

véhicule (2 personnes obligatoires). Elle peut se faire jusqu’au 16 septembre 

2024 au plus tard. Compte tenu de la configuration, le Rallye est strictement 

limité à 40 équipages. Seront retenus les 40 premiers inscrits à cette date. A 

noter que le rallye ne se tiendra que si un nombre minimum de 30 voitures sont 

inscrites. 

Un numéro sera attribué à chaque véhicule participant qu’il conservera tout au 

long du rallye. Le numéro sera attribué à chaque équipage à son arrivée sur le 

parking du centre du Coulet à Tourrettes. Les plaques de rallye remises au départ 

porteront le numéro de chaque participant. 

Les candidats, pour être inscrits, feront parvenir à l’organisateur (Les Anciennes 

des Neuf Villages Perchés, ANEVIP) leur règlement (par chèque) et le bulletin 

d’inscription à remplir en ligne via le site web : anevip.org en renseignant les 

références du ou des véhicules participants (marque, modèle, année) et le 

nombre de repas, l’adresse Email, un numéro de téléphone joignable durant le 

Rallye ainsi que le lieu de provenance (ville et code postal). 
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Chapitre 3 

Le déroulement et objectif : 

Le rendez-vous est à 8h00 (accueil à partir de 7h45) dans  la zone de départ 

(Parking du centre du Coulet route de la grande Bastide à Tourrettes 83440) 

Départ à 8h45 de ce Parking (point de contrôle Départ et Arrivée) 

Le parcours comprend une boucle décrit dans le détail sur le roadbook, sur un 

tracé d’environ 76 km1, (la distance exacte, à 10 m près, sera mentionnée sur le 

roadbook).  

Sur le roadbook seront indiquées 5 zones d’énigmes chacune d’elle étant définie 

par :   

• Un point d’entrée de la zone d’énigme, avec l’indication du kilométrage depuis 
le départ, correspondant à un repère remarquable (monument, croisement, lieu 
touristique etc..) documenté par une photo  

• Un point de sortie de la zone d’énigme, avec l’indication du kilométrage depuis 
le départ, correspondant à un repère remarquable (monument, croisement, lieu 
touristique etc..) documenté par une photo  

• Une énigme à résoudre par les concurrents pour trouver « le lieu de l’énigme » 
endroit situé sur des routes ou chemins dont les accès sont connectés au 
parcours du roadbook et entre le point d’entrée et de sortie (point 
d’entrée/sortie compris)   

• Une indication sera donnée aux concurrents de la distance TOTALE des routes hors 
roadbook des 5 énigmes, ainsi que la distance maximale pour une énigme, vis-à-
vis du roadbook.  Par exemple 3,5 km au total avec aucune énigme à plus de 2 km  

• Le concurrent disposera donc de la distance totale à parcourir soit ici dans l’exemple 
79,5 km2  

Les concurrents recevront un sac en papier recyclé contenant : 

1. Une plaque du rallye avec son numéro 

2. Un souvenir d’Anevip 

3. Un roadbook avec leur numéro 

Le départ du rallye sera donné à 8h45 très précises pour l’équipage n° 1. Les 
équipages s’élanceront toutes les 2 minutes 

Un écran "décompte horaire" ou un commissaire de course indiquera les départs : 

 
1 Tous les chiffres (km ou moyenne) sont donnés à titre indicatif, seules les valeurs du roadbook feront foi.  
2 A titre d’exemple, valeur pouvant être différente de celle qui sera à calculer à partir des données roadbook  
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À 08 :45 :00 le véhicule numéro 1  

À 08 :47 :00 le véhicule numéro 2 

A 08 :49 :00 le véhicule numéro 3 

Jusqu’au dernier numéro. 

 
L’objectif du Rallye est de réaliser une moyenne la plus proche possible des 30 km/h 

+/- 0,1 km/h (la valeur exacte sera confirmée lors du briefing) sur la totalité du 

parcours décrit dans le roadbook, plus les parcours pour passer aux 5 lieux 

d’énigmes. Il n’y a aucun contrôle de moyenne intermédiaire seule la moyenne 

réalisée sur l’ensemble du parcours est prise en compte. Toutefois pour s’assurer 

que les concurrents trouvent bien et passent au lieu d’énigmes, un commissaire 

à chaque lieu d’énigme (non visible depuis le tracé roadbook) collera sur le 

roadbook du concurrent dans l’ordre prévu un blason de village correspondant 

au lieu énigme, si bien sûr le concurrent passe bien devant lui.   

A chacun de ces lieu énigmes, l’arrêt doit être le plus bref possible, les 

concurrents ayant intérêt à ne pas donner d’indice aux autres concurrents pour 

trouver le lieu. Après avoir collé le blason sur la page de garde du roadbook du 

concurrent qui se présente devant lui, le commissaire indiquera au concurrent le 

chemin à suivre pour rejoindre le tracé roadbook, et sauf cas explicitement 

mentionné, les demi-tours pour rejoindre le tracé roadbook, sont interdits ou 

feront l’objet d’une pénalité. Les concurrents veilleront à s’arrêter le plus 

brièvement possible pour que le commissaire colle l’image correspondante à 

chacun de ces points de contrôle, aucune question, ni formalité, ni 

enregistrement ne sont prévus. 

La mesure de régularité se fait à l’issue du parcours à l’arrivée sur le parking. Dès 

que le commissaire de course indique que la mesure de temps est prise, les 

concurrents s’avancent sur le parking (sans s'arrêter pour éviter de ralentir les 

concurrents suivants) ou un autre commissaire de course récupérera pour cet 

équipage la page de garde du roadbook comprenant les blasons effectivement 

récupérés par le concurrent, et garera les véhicules. 

Chapitre 4 

Classements : 

Le classement s’effectue sur la base de la moyenne calculée par la différence de 

temps entre le départ et l’arrivée. Les concurrents sont classés par différence en 

plus ou en moins vis-à-vis de la moyenne théorique de 30 km/h. Seuls peuvent 

être classés les concurrents ayant ramenés les 5 Blasons des lieux énigmes.  Une 

pénalité sera appliquée si les blasons n’ont pas été collectés par le concurrent 
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selon l’ordre du roadbook. 

En cas d’égalité, un quiz permettra de départager les concurrents. Les 

classements seront annoncés à l’issue du repas qui sera pris sur place, à proximité 

des Parkings dans la salle polyvalente. 

 
Chapitre 5 

Equipements nécessaires (mais pas obligatoires) : 

• Il est recommandé de disposer d’une carte détaillée du pays de Fayence 
/Draguignan ou une application de navigation sur smart phone  

• Vos lunettes de vue et de soleil 

• Un morceau de carton pour les fuites d’huile 

• Une montre ou chronomètre 

• Deux masques par personne (si mesures sanitaires encore en vigueur) 

• Du gel hydroalcoolique 

• Le plein de carburant 

• Un téléphone où l’on puisse vous joindre (recommandé) 
 
 

Numéros utiles :  

Hugues Penin-Asselinne : 06 83 87 65 00 

Michel Fiat : 06 08 04 82 77 

Hubert Freyburger : 06 78 00 38 30 

Pompier : 112 

SAMU : 15 

Gendarmerie : 17 



ANEVIP 
Les Anciennes des Neuf Villages Perchés 

P 7 / 8 

 

 

 
 
 

 

Recommandations : 

Respecter les cyclistes et ne vous garez pas sur les places destinées aux handicapés 

Soyons éco-responsables : 

• Trions nos déchets. 

• Pas de déchets dans la nature. 

• Pas de cueillette de fleurs ni de plantes. 

 

 
Respectons notre environnement en prévoyant au cas où notre voiture aurait une 

petite fuite, un carton ou autre à placer sous la voiture lorsqu’elle est arrêtée. Puis ne 

laissons pas nos moteurs tourner plus que nécessaire. 

Bonne route à toutes et tous et que la meilleure gagne. 

 
 

Hubert & Michel 



ANEVIP 
Les Anciennes des Neuf Villages Perchés 

P 8 / 8 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Agenda de la journée du Samedi 21 septembre 2024 

 
 

7h45 : Début du Rallye  

7h45 - 8H00 : Arrivée des concurrents sur le centre du Coulet  

8H00 - 8H30 : Installation des plaques et mise en place des véhicules en ordre 

pour le départ, café-croissants d’accueil 

8H30 – 8H45 : Briefing du directeur de course aux concurrents  

8H45- 12H45 : Parcours de régularité sur le parcours découverte des lieux 

énigmes  

12h30- 13H00 : Regroupement des concurrents à la salle polyvalente  

13H00 – 14H30 : Apéritif / Déjeuner 

 

14H30 – 15H00 : Annonce des résultats et classement, remise des prix  

15H00 : Fin du rallye 


